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|rst</ltat(6r 

Bouton Open 

Appayer pour 
ouvrirle 
compartiment CD 

UtiEiser ces ports pour connecter les manettes Dreamcast ou d autres peripheriques, De gauche a droite se 
trouvent les ports de commande A, B, C et D. Utilise: chaque port pour connecter les manettes respectives 
des ioueurs 1 a 4. 

■ MTV SVQtiTS'^ SKATEBOARDING featuring Andy Macdonald est un jeu pour 1 a 4 joueurs. Avant d'allu- 
mer la console Dreamcast connects les manettes Dreamcast ou les autres peripheriques aux ports de 
manette. 

Si tu utilises une Visual Memory (vendue separement), insere-la dans le port d'extension 1 de la manette 
Dreamcast pour sauvegarder et charger des donnees de jeu. 

Si tu utilises un Vibration Pack1 [vendu stiparement), insere-le dans le port d'extension 2 de la manette 
Dreamcast St le Vibration Pack est in sere dans le port d'extension 1 de la manette, il ne se calera pas et 
risquera de tcrnber en cours de partis ou d'empecher son bon deroufement. 

!8 

cmrnamdes par default 

Bouton X 
Bouton Y 
Bouton B 
Bouton A 

Pour revenir a I'ecran titre en cours de partie, appuie simultanement sur les Boutons A, B, X, Y et START 
en les maintenant enforces. La console Dreamcast r^initialisera le logiciel et affichera i'Gcran titre, Ne 
jamais toucher le Stick analogue ou les Boutons analogiques D et G en mettant le Bouton Power de la 
console Dreamcast sur ON : cette action risque d'interrompre la procedure d'imtiaEisation de la manette et 
de causer une defalliance, Si le Stick analogique ou les Boutons analogiques G et D sent touches par 
accident alors que tu allumes la console Dreamcast, mets-la i immediate ment sur OFFr puis, de nouveau sur 
ON, en faisant bien attention & ne pas toucher la manette. 
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SELECTION'S DANS LES MENUS ACTION 
Croix multidirectionnelie SGIectionner 

Bouton A Confirmer la selection 

Bouton X Obtenir des informations 
Bouton Y Revenir au menu precedent 

TOUCHE/COMBO AU SQL EN L'AIR 
Bouton A Maintenir enfemee pour S'accroupir 

Maintenir enfoned pour Accel^rer 
Relacher -pour fairs un Ollie 

Meant 
Meant 
Meant 

Bouton X Maintenir enfonce pour Acceier-er Lancer un flip 

Bouton B Maintenir enfoncG pour Acceigrer Lancer un Grab 
Bouton Y Lancer un Trick au Sol Lancer un Grind 

* Finir un Trick au Sol MGant 
Tourner a gauche 

-»/7i Tourner a droite 

* Ralentir Meant 
i£/hi Fairs un virage serrb Rotation libre gauche/droite 
Bouton analogique D Meant Rotation de 160° a droite 

Bouton analogue G Meant Rotation de ISO* a gauche 

TPICK5 AU SQL : Creix muhidireUieiwIte + Etfwttin V = TFKK 

t + Mose Wheelie Is + Is + Waddy Flip 
71 + Casper Slide 71+71 + Mose Wheefie ft deux pieds 

+ Primo Slide ■* + -> + Slide (droite) 
hi + Slide sur deux roues hi +hl + Kickback 
4, + Manual Roll 4* + 4* + Wheelie sur un pied 
\d + Wildthing id + td + Handstand 

4- + Primo Flip *r + <r + Slide (gauche) 
K + Mose Wheelie sur un pied R +K + Handstand Fingerflip 

GRINDS: Croix nnwltidirctfiorirdie + Boirttiff Y = TTKK 
CB«3Lttan Y =50-50 se &ytun trkfc tn’est selettitfWe) 

t + Mose Slide Is + ^ + Mose Grind sur un pied 
71 + K-Grind 71 + 7i + Smith Grind sur un pied 

-» + Smith Grind -* + ^ + Darkslide 
hi + Feeble Grind hi +hl + Mose Grind 
4r + Taiislide 4* +4* + Hurricane Grind 
id + Bluntslide \C +Ur + Mose Bluntslide 

f“ + Board slide Grail Slide 
K + Salad Grind K + ^ + Pivot Grind 

GftAES ^ Croix multidiroUiflinrielte + Cteyten B = TRICK 
{■maintew ie Ban to* B ervfeftte ptiur prelflrgef <c grab) 

^ + Stalefish + Dark Air 

71 + Indy Mose 7) + 7) + Benihana 

4 + Indy Airwatk 

hi + Method hi +hl + Christ Air 

+ * Tailgrab 4^ + 4^ + Saran Wrap 

id + Sad id + ld + Rocket Air 

4- + Japan Air ^ + 4- + Varial 
* + Mute 1* +R + Madonna 

FLIPS : Crojx multidireLiieriridfe + ftawten x - rack 

t + Pressure Flip t + ^ + Flip Indy (Vert) / Double Flip 
71 + Pop Shoveit 71 +71 + Sal Flip (VertyUnderflip 

4 + 360 Flip McTwist (Vert)/Double Heel Flip 

^ + Flip pied arriere hi +hi + 360 Underflip 

sF + Heelflip 4 +4' + Casperflip 

1c + Impossible id + td + Cerio (Vert)/ Underflip pied arrierg 

4- + Kickfiip <-+«- + Impossible pred avant (Vert)/ Chopper Flip 
rc + Heelflip varial/ Underflip (Vert) K + K + Ha rdf lip 
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€ message 4'Ainclij Maedenalct 

Lorsque j'avais 11 ans, j'avais un copain qui avait toujours tous les 
derniers jeux a la mode. Je n'oubiierai jamais le jour ou il m'a invite 
chez lui pour essayer sa nouveile "console de jeu video". Le jeu 
s'appelait "Pong". On a passe des heures et des heures a faire 
rebortdir une petite balle carree sur I'ecran en noir et blane du tele¬ 
vise ur. 

Le skateboard est entre dans ma vie peu apres et j’ai eu tres peu 
I'occasion de renouveler cette experience avec le jeu video - jus- 
qu'a aujourd'hui. Avait que tu ne deviennes completement accroc a 
ce jeu. je voudrais toutefois te dire deux mots; n'oublie pas qu'il ne 
s'agit que d'un jeu. 

Bien sur, tout le monde skate mieux dans le jeu qu'en vrai: il n'y a 
pas de bouton reset dans la vraie vie, c'est une chose qu’il ne faut 
pas oublier. C'est ta vie, alors, a toi de la prendre en main! 

Essaie le skateboard en vrai, c'est un defi de loin plus excitant et 
passionnant que n'importe quei jeu video,..SK8 OR DIE ! 
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emu Principal 

Utilise la croix multiclirectionnelle 4-/-> pour Irouver un mode ou une 
option de jeu, Appuie sur le Bouton A pour faire la selection. 

Single Plater 
{Un j0L*CMr): 

■Vlujli i PtiH-ftT 

CMjitijtjcur): 

Options; 

Crnm? Centrds 
CCdwimandts du 

LUUU lAfld Suvc 
{Ch*rcienn-cnt et j4i#vewdel: 

Trouve tous les objets caches en skatant 
dans ce mode. Pour plus ampJes informa¬ 
tions, se reporter a la page 24. 

Deux joueurs s'affrontent en duel Pour plus amples informations, se 
reporter & la page 25 et 26. 

Personnallse la musique, les sons et bien d'autres choses! Se reporter aux 
Options de jeu a la page 23. 

Appuie sur afin de choisir entre les reglages par defaut et les autres 
pour le Joueur Un. Appuie sur le Bouton A pour confirmer ta selection et 
accederaux reglages du Joueur Deux, Recommence jusqu'a ce que les 
regiages de toutes les manettes disponibtes aient et£ personnalises. 

Dfoouvre I'equips qiu se cache derriere le jeu AfrviFOPTS. 
SKA J£BCAPO(Ai featuring And\j Maidcmfd- 

Acceder aux options de la VWl. Se reporter a la section Sauvegarde et 
Chargement, a la page 24. 

Permet de visualiser les meilteurs temps et scores pour chaque niveau et 
environ nement. 

Vibrato: Actionner I'interrupted ON/OFF. Le mode vibration n'est 
disponible que lorsqu’un Vibration Pack est insere dans Je 
Port d'Extension 2 de chaque manette Dreamcast. 

Musk Wurr* (Vdurne de U musigue): Appuie Sur pour augmenter 
ou baisser le volume de la musique, 

Sound Vdume {Vdurre des effets Appuie sur f/4 pour augmenter ou baisser te volume des 
effets so no res. 

Mustc ViJeo (Videfl/misj^e): Permet de modifier la selection musique/video du jeu, 



s ayveg&rde et ttar^emneint 

Si tu utilises une Visual Memory (vendue separement), insere-la dans le Port d'Extension 1 de la manette 
Dream cast pour sauvegarder et charger les donnees de la partis. 

Couuatdt 

SAUVE6AJ&E ovm PAKTtE 
Selectionne SAVE avec la croix multidirectionnelle et 
appuie sur le Bouton A pour sauvegarder la partie.Ne 
pas retirer la Visual Memory pendant I ope ration de 
sauve garde. Un message confirm era la sauvegarde. 
Appuie sur le Bouton A pour revenir au Menu Principal 

chai&ement i>puNE pAtm 
Selectionne LOAD avec ia croix multidirectionnelie et 
appuie sur le Bouton A pour charger une partie sauvegardee 
precedemment. Ne pas retirer la Visual Memory pendant le chargement.Un message confirmera le 
chargement de la partie. Appuie sur le Bouton A pour revenir au Menu Principal. 

Alfinhngn 3 
ijMilija iiquidei. 

iinuliidiiteEianiMlIa 
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□ □uCiin Mndn 

Bfliilgn B 

BcuCnn A 

M 
cdcs Un jeyeur 

FREE PLAY (jeu fibre) 
Entrainertoi a executer des tricks radicaux et des combos pour te preparer 
aux vraies competitions. II te taut d'abord choisir un pro. purs un environne- 
ment. Le temps de jeu est illimite, alors entrains-toi jusqu'a pouvoir jouer les 
yeux ferm^s! 

LIFESTYLE (urriere) 
Hisse un skateur local dernier du classement en tete du championnat. 
Partie ipe aux competitions locales, regronales et Internationales pour gagner 
un meiJIeur equipement et des sponsors. Ecrase tes concurrents et 
qualifie-toi pour le plus prestigieux defi; le MTV Stadium. Si tu es assez hon, 
tes sponsors te feront peut-etre grim per dans les rangs des profess ionnels. 

Bonne chance! 24 

HI OH SCQEE (roeillewrs stores) 
Reussis les tricks et les combos les plus fous pour battre le meilleur score. 
Seulement depeche-toi, car tu n'as qua 2 minutes et 30 secondesl 

MTV HUNT Cttoe MTV) 
Ramasse tes icones MTV et les bouts de skate avant la fin du temps 
reglementaire. Si tu tes trouves tous. tu pourras liberer des boards caches. 

SURVIVAL (survie) 
Tu disposes de 30 secondes au depart et il te taut gagner du temps 
suppIPmentaire en executant des combinaisons de tricks. Plus le combo est 
bon, plus tu gagnes de temps. Le but est de faire le run le plus long possible, 

STUNT MODE (medc tastade) 
Reussis les tricks et les transferts les plus extremes, puis passe la ligne 
d'amvee avant la fin du temps reglementaire! 

BATTLE (bataille) 
Deux skateurs s'affrontent en duel dans une bataiile de tricks. Chaquejoueur 
commence a 100 000 points. Lorsque tu rPussis un trick, des points sent 
ajoutPs k ton score et retrenches a celui de ton adversaire. La partie se ter- 
mine quand I'un des deux joueurs n'a plus de points. 



TfJVlE POMP (btfriflfce a re tar dement) 
L'un ties skateurs parte une bambe programmer pour expioserau bout de 

65 secondes. Passe la bombe a un autre skateuravant que le temps soil 

ecoule ou ce sera ’game over" f Le dernier joueur portant 3a bombe perd. 

MTV HUNT (those MTV) 
Ramasse plus d icones MTV que ton adversary mais sans tomber! Le 

joueur qui a le plus d‘ leones i la tin du temps reglementatre remporte la 

partie, 

&EATHMATCH (dud) 
L'objectif est de faire tomber ton adversaire plus souvertt qu’il ne te fait tom- 

ber. Des bonus sent disperses dans le park pour aider I es deux skateurs. 

i 

C c moment jeiier 

Select!onne d'abord un mode de jeu : SINGLE PLAYER (Un joueur) ou MULTIPLAYER (muStijoueur), 

CHQIX fi'UN SKATEK 
Maintenant, choisis un skateur en fonction de ses statistiques. 

- Acceleration (acceleration): determine la capacite du skateur a prendre de la 

vitesse k partir de I'arrSt comp let 

* Maneuverability (agilite): determine la capacite du skateur a se deplacer 

efficacement dans un park, 

* Balance (equiiibre): determine la capacite du skateur a faire des grinds sur 

de longues barres. 

* Rotation: determine la capacite du skateur a tourner sur Jur-merne pendant un saut 

CH01X 0-UNE PISTE 

Maintenant, choisis la piste pour ton run. Au debut, seules quelques pistes sontdisponibles, mais plus tu 

progresses dans le jeu, plus tu pourras choisir de pistes. 

..Hfti 
jA ftHhw 
W i *-M 7m • »!.r.n-. |£bvI 

^ Ak. 1 ffi 

mm 

immil ■r- 
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CHGIX t)E LA MUSIOUE 

II est possible de choisir une chanson pendant le chargement du jeu en 

appuyant sur 4-/-^ de la croix multidirectionnelle.Tu peux choisir parmi les 

10 Litres qui s'affichent a I'ecran, 

L 'txtfiiln&qe 

Combos 

Sur le bord superieur de Pec ran de jeu se 

trouve une barre qui indique combien de 

points te rapporte chaque trick. La Barre de Batte de 

points content les indications suivantes; points 

* La stance, qui affiche REGULAR ou GOOFY 

(en fonction de la fagon de skater habi- To*al tfes 

tuel Ie de ton p e rs o nnag e). points 

* Le nornbre de degree de la rotation, qui s'affiche pour ebaque trick. Utilise les Boutons analogiques G et 

D pour effectuer une plus grande rotation. 

* Le nom de chaque trick 

* Un chronometre. qui affiche le temps durant tequel tu as tenu le trick. 

* Un total de points qui additionne to us ces facte urs. 

Juste en dessous de la Barre de points s'affichent les tricks qui composed chaque combo, avec un total 

de points pour cet ensemble de tricks. Ton total de points et d'autres informations utiles (temps de jeu 

restant, etc,..) s’affichent dans Ie coin inferieur gauche de I'ecran. 

Memv Pause 

Appuie sur START pour mettre le jeu en pause. Tu peux alors changer de musique, modifier les reglages 

de volume ou visualiser un ralenti de ton dernier trick. 

Centime (icMimer): Rep rend re la partie. 

Optiomi Visualiser le Menu Options (voir page 23) 

Uestert Level (fedemarrer un Recommencer au debut du niveau. 

Quit (Ouitter)^ Quitter la partie et revenir au Menu Principal. 



ME IL LEU PS SCORES 
Alin de v/isualiser ies meilleurs scores, appuie sur 'f'Al' de I a Croix muf- 
tidirectionneiie pour navipuer dans les parks et f /4 pour nauig uer 

dans les scores. Le jeu MTV 5FQ&7S' StcATEBQAPom Andy 
MuidfiruUconserve ces donnees dans deux categories pour chaque 
environnement; 

* Top 5 des jneilleurs scores 

* Top 5 des meilleurs temps 

^eriseils et astyces 

* Lorsque tu commences, execute d’abord des petits tricks pour gagner de la vitesse. Au fur et a mesure 

que tu re us sis des tricks, tu gagnes de fa vitesse et de la hauteur. Alors, i! te sera possible de r^aliser 

les tricks ies plus diffictles. 

* U'oublie pas les tricks Fiatiand (tricks au Sol)! Les combos de ces tricks te rapporteront beaucoup de 
points! 

* II est aussi important de savoir grinder une barre que de fafre des ollies dans une rampe, alors utilise 

les rails a ton avantage. 

* Utilise les boutons de rotation pendant tes sauts pour obtenir plus de points. 

28 

"J^rkks peur iebytaints 

Avant de pouvoir reussir les gros tricks, il te faut maltriser les bases. Si le skate te tlent vraiment a coeur. 

essaie d'apprendre les figures suivantes, mats toujours en portant des Gquipements de protection! 

OLLIE 
II te faut d'abord apprendre le ollie avant d'aborder les autres tricks. Place ton pied avant au milieu de la 

planche, en dessous des visr et ton pied a mere sur le tail. Tape ton tail avec force sur le sol et rabats la 

planche avec le pied avant: tu vas d Scalier! Garde les genoux f lech is pour receptionner le trick. 

KICK TUP 
Le flip est un ollie pendant lequel la planche tourne sur elle-im&m. Pour fairs un flip, place tes pieds 

comme pour un ollie, mais avec un angle de 45° vers I'exterreur au niveau du pied avant. Tape ton tail avec 

force et fais glisser ton pied avant vers le cote du nose. La planche va tourner sous toi: rattrape-la avec tes 

pieds qua nd le grip ap para it pour reussir le trick. 

Une fois que tu maitrises le ollie et le flip, tu peux essayer le heelflip et les variantes de varial ou pop 

shove nt. Tu es maintenanl en train de devenir un pro! 

Kcrth 

Jerv C^Bncri Bri&m Howard Al&io Petersen 
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Stevie Wtfli&rrss Heidi Fitzgerald 

Siett Jtfhnsteri 

Efclc Howard S&lvader B&rbier 

GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS 

TNQ France garantit ce disque pour la Sega Dreamcast contra tout defaut durant une periode de 90 jours 

a compter de la date d'achat, Si un detaut de fabrication apparalt pendant cette periods de garantie, THQ 

France rempl ace ra ou re pa re ra gratuitement le disque defectueux, 

Pourfaire jouer cette garantie, veuillez expedier le disque avec un double de uotre facture d'achat en 

recomtnande et en port paye a: 

N’oubliez-pas de bien nnentionner vos nom, adresse complete et nuinero de telephone. Merci de donner 

une breve description des defauts constates, 

Les disques retournes sans facture ou apres expiration de la duree de garantie sercnt, au choix de TKQ 

France, soit repares, soit remplaces aux frais du client apres acceptation prealable d'un devis, 

Cette garantie ne jouera pas si ce disque a ete endommage par negligence, accident, usage abusif ou s il 

a ete modifie apres son acquisition. 

Pour fairs jouer cette garantie, veuillez expedier le disque avec un double de voire facture d'achat en 

recommande et en port paye a: 

THQ France 

32 rue de Paradis 

75010 Paris 

INFOS, TRUCS 
St ASTUCES 

08 36 66 24 27* 

3615 THQ* 
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